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Referéncia: Classificagdo Indicativa

Prezados Senhores

Cumpre observar preliminarmente que a NC Games, estd presente no
mercado de entretenimento hd 17 anos, ¢ a maior distribuidora oficial de games na América Latina.
A empresa tornou-se o elo da induastria com o canal de varejo, oferecendo nacionalmente um amplo
portf6lio de produtos de entretenimento. Com o portfolio de games mais amplo do mercado, a NC
Games representa e distribui produtos das mais importantes desenvolvedoras de videogames. Seu
foco de atuacdo € o canal de revendas, sendo responsavel pela distribui¢do de games em mais de

3.000 pontos de venda no pais, desde lojas especializadas até grandes varejistas.

Convém ressaltar, como ja foi supracitado, que a empresa é renomada
neste nicho de mercado, na distribuigdo de jogos eletronicos, mais conhecidos como games, vem
através deste oferecer sua contribuig¢éo ao debate publico sobre classificagdo indicativa que estd em
andamento.

Destarte, para reforcar a contribuicdo, autorizamos a publicacdo na
integra deste documento, no site em que esta ocorrendo o debate “on-line”, assim em conformidade

com todas as regras estabelecidas do referido debate.

Seguem as idéias da NC Games inerentes a Classificagio Indicativa:

NC GAMES & ARCADES CIELFM LTDA. TEL: (11) 2236-1157 NCGAMES@NCGAMES.COM.BR
u AV. IMIRIM, 1105 FAX: (11) 2256-5539 WWW. NCGAMES.COM.BR
CEP: 02465-100 - SP :



1- Das espécies de etiquetas da Classificaciio Indicativa:

Convém ressaltar que, a proposta de reducdo para 9 frases de
inadequagdes, menor que as 30 frases do mercado dos Estados Unidos, € valida, porém, no ponto de
vista operacional, a combinagdo entre as diversas frases, faixas etarias e tamanhos da etiquetas
(conforme o tamanho da embalagem) gera uma quantidade incomensurdvel de combinagbes de
selos, gerando altissimo custo e tempo operacional, e tornando o processo de comercializacio de
games complexo e lento — pois ha a necessidade de aguardar a classificagdo para entfio iniciar o
processo de impressdo dos inimeros modelos de selos. Desta forma, nossa proposta € ter no maximo
4 variagdes de etiquetas por faixa etaria e um tamanho unico de etiqueta, independente do tamanho
da embalagem, pois desta forma poderiamos deixar os modelos de etiquetas impressos, o que por
conseguinte, aceleraria o processo logistico, nfio acarretando o atraso na distribui¢do dos jogos, o

que s6 prejudicaria as revendas e 0s proprios consumidores finais.

2- Da quantidade de Selos

E de sobremodo importante lembrar, que a etiquetagem seja realizada
apenas em um lado da embalagem, se contrario, evidentemente estariamos restringindo as
informagGes originais do jogo, possivelmente deixando alguns dados importantes ou de interesse do
consumidor omissos, a guisa de exemplos: personagens, cenarios, modos de jogo, quantidade de
jogadores, resolugéo etc. Nesta esteira pode-se concluir que o modo atual simplesmente dobra o
tempo operacional e os custos, em longo prazo podem criar reflexos de custeio que fatalmente
seriam repassados aos proprios consumidores, por tanto, realmente ndo vemos a necessidade da
“dupla etiquetagem” pois € fato que, ao adquirir o jogo, o consumidor tem interesse em checar todas
as informacdes referentes a ele, tanto na frente como no verso.

Nosso unico intuito € contribuir com o debate, para criarmos uma
legislacdo benéfica a todos.

Atenciosamente,

NC GAMES & ARCADES — COMERCIO IMPORTACAO EXPORTACAO E LOCACAO DE FITAS
E MAQUINAS LTDA
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