Seguem abaixo, as consideracdes:
Classificacdo Indicativa do MJ para Contetidos Audio Visuais (hoje vigente):

| - especialmente recomendada para criangas e adolescentes;
Il - livre — para todo o publico;

Ill - ndo recomendada para menores de 10 (dez) anos;

IV - ndo recomendada para menores de 12 (doze) anos;

V - ndo recomendada para menores de 14 (quatorze) anos;

VI - ndo recomendada para menores de 16 (dezesseis) anos; e
VIl - ndo recomendada para menores de 18 (dezoito) anos.

1. Principios Normativos para a Classificagdo Indicativa:

Conforme disposto na Legislacdo Brasileira, compete ao nucleo familiar ou responsaveis legais,
com a devida instrumentalizacdo do Estado, a responsabilidade pela educacdo e parametros
sociais de costumes e diversidade a criangas e jovens. Nesse sentido, vale ressaltar que a
Classificacdo Indicativa para os jogos eletronicos devera seguir modelo similar ao ja vigente em
outras midias de entretenimento, ndo tendo carater fiscalizador e restritivo, mas
disponibilizada como recurso de apoio as decisdes do corpo familiar quanto ao oferecimento,
ou nao, de acesso a determinados conteudos.

2. Sugestoes da AciGames para a elaboragao de Classificagao Indicativa para Jogos
Eletr6nicos:

a) Quanto aos tipos de jogos:

A Classificacdo Indicativa devera estabelecer critérios para avaliar com parcimoénia e atencdo a
diferenciagdo de intencionalidades de jogos aparentemente semelhantes no contetddo, embora
diferenciados na proposta de acdo.

Nesse sentido, vale esclarecer que jogos cuja motivacdo condutora da trama esteja claramente
associada a acOes que evidenciem a promocado de valores socialmente adequados e
representativos e condutas morais elevadas, ou que, mesmo elaborados com a inclusdo de
conteldos considerados impactantes ou parcialmente violentos, possam oferecer alternativas
de condugdo que venham evita-los ou destacar a importancia do consenso ou resolugao do
enredo pretendido por outros meios com bonificacdo de atuacdo pacifica ou de resultados
menos impressiondveis, deverdo receber parametros de indicagdo mais favordveis e flexiveis,
em relacdo a jogos cuja premissa se volte para o desenvolvimento de acdes consideradas
violentas nos quais ndo se possa comprovar objetivos especificos propositivos, que possam
enaltecer a cidadania ou cuja tonica evidencie efetivo incitamento a praticas consideradas
improprias ou linguajar inadequado para determinadas faixas etarias (de acordo com a
legislagdo vigente e o Estatuto da Crianga e do Adolescente).



Como exemplos do quesito observado acima, apenas para efeito ilustrativo e maior
compreensdo da proposta, podemos citar jogos que visam zelar pelos valores sugeridos, como
variacOes de Counter Strike, onde o objetivo seja defender a populacdo contra grupos
criminosos (1), o jogo Assassin’s Creed, que apresenta conteldo agregado de valor educativo
histérico, cultural e geografico na condugdo da narrativa, ou Gran Theft Auto, que permite a
exploracdo e progressao no jogo mesmo sem o cumprimento das missées criminosas sugeridas
na trama.

(1) Counter Strike oferece variagdes de missdes cujo objetivo se volta a erradicagdo do trafico
de drogas e criminalidade, como CS: Rocinha.

b) Quanto as categorias de indicagao classificatoria propostas pelo material do MJ para
produgoes audiovisuais:

- As categorias ER, L e 10 anos mostram-se pertinentes e adequadamente detalhadas na
elaboragdo dos conceitos determinantes dos conteudos a serem disponibilizados a seus
referidos publicos. Em nossa analise, consideramos que o item ER, embora relevante, por trazer
com clareza a recomendacdo de uso, poderia ser eventualmente reconsiderada, tendo em vista
gue, em muitos casos, o proprio fabricante tem evidente interesse em salientar que seu
produto é livre e recomendado, divulgando de maneira universal esta informacdo. A vantagem
na revisdo desta faixa estaria na agilidade e consequente economia do processo;

- A classificagdo proposta para a faixa ndo recomendada para menores de 12, merece analise
mais atenta, se considerarmos que muitos dos preceitos observados na indicacdo encontram-se
disseminados ou diluidos em variadas formas de producdes diversas, voltadas ao
entretenimento e, eventualmente, até mesmo em materiais disponiveis e de carater
educativos;

- Nesse sentido, alguns dos elementos dispostos na apresentagao do parametro merecem
reflexdo para reposicionamento, a exemplo item segundo, que observa "conteldo violento
medianamente violento relevante para a compreensdo da trama". Nossa sugestdo é de uma
readequacdo deste item para o parametro "10 anos", tendo em vista que, ja nessa idade, a
crianca tem largo acesso a conteldos do género, que normalmente estdo associados a trama
de histdrias classicas como de Andersen e Grimm, onde protagonistas e algozes se utilizam do
recurso para conducdo da histéria, e mesmo de midias mais recentes, onde elementos como a
morte de aliados e rivais é parte de um contexto que conduz o enredo e proporciona densidade
a trama, como visto em producdes como "O Rei Ledo" (a tragica perda do pai, inspirada em
Hamlet, de Shakespeare) ou as evolugdes narrativas do universo onirico de Harry Potter, para
ficar em dois exemplos atuais e facilmente rememoraveis.

- Quanto aos parametros de identificacdo de conteudo violento, entendemos que, mais do que
uma questdo de proporcionalidade percentual no conteldo da obra, deve-se considerar
questdes ligadas a intencionalidade da violéncia proposta e a estética conceitual de sua
apresentagdo. Assim, obras que apresentem conteudos classificados neste critério, poderiam



ser consideradas imprdéprias para menores de 14 anos.

- Da mesma forma, outras indicacdes presentes neste quesito poderiam ser reconsideradas
qguanto a forma de classificagdo, a exemplo dos pontos sugeridos no texto que indicam
descri¢des de atos violentos pormenorizados, recompensa fortuita ao agressor, conceitos
ambiguos e formas de atentado violento. Em todos estes casos, parecem necessarios certo grau
de preparo ou um determinado nivel de reflexdo quanto a moralidade e enquadramento de
valores socioeducativos mais facilmente detectaveis em jovens na faixa etaria dos 14 anos, mais
do que na idade média dos de 12 anos, conforme indicado no material do MJ.

Isto posto, consideramos que uma readequacao e redistribuicdo destes conceitos podem ser
consideramos mais pertinentes ao perfil da sociedade contemporanea e mais facilmente
administraveis do ponto de vista classificatério.

- Ainda neste quesito, os conteudos que envolvam niveis de sexualidade e alusdes ao uso ou
comercializacdo de drogas, podem ser reelaborados com vistas a conducado de seu contetdo
para a faixa classificatéria de 14 anos. Longe de ser um recrudescimento de valores,
entendemos que, ainda que estes elementos ja estejam presentes em certa medida no
cotidiano de jovens com idade inferior a aqui sugerida, ndo cabe a sociedade o enaltecimento
de comportamentos que possam inferir riscos potenciais a juventude. Questdes ligadas a
sexualidade e uso de entorpecentes podem denotar estas condic¢des, ja que ndo hd meios de
aferir a compreensdo dos pré-adolescentes quanto as implcacdes a saude em razdo da
potencial transmissdo de doencgas de cunho sexual, bem como gravidez precice e, mais grave,
ndo se mostra conveniente a aprsentagdo de situagdes que envolvam o universo das drogas
para esta faixa etaria, tendo em vista a dificuldade de informar de forma consistente e
esclarecedora as implicacdes da dependéncia quimica e a dificuldade frequentemente
observada no processo de desintoxicagao de usudrios.

Observadas as ponderagdes acima, entendemos ser possivel considerar a hipotese de
eliminagdo da classificagdo indicativa para a faixa dos 12 anos.



